Atelier d'illustration : Les boites magiques
Public : Primaire

Théme Atelier d'illustration : Les boites magiques

Dessiner une illustration & partir d'un jeu de hasard. Objectif

— Dessiner & partir d'une contrainte.

Durée de l'atelier — Développer sa créativité et son imagination.

1h30 pour une classe. )
Etapes de travail

Matériel 1 Echange avec les enfants autour du métier d'illustrateur

En guise d'introduction, Sébastien Chebret présente le métier
- Feuilles de papier d'illustrateur et montre quelques-uns de ses travaux.
— Feutres / crayons de couleur
- Ciseaux / colle

- 3 récipients (bol, boite & chaussures...)

Les enfants sont libres de poser des questions (préparées en amont
si possible) lors de cet échange.

2 Nuage de mots
Chaqgue enfant est alors invité a écrire sur des bouts de papier
séparés : un sujet, un verbe, un complément.
C'est l'occasion de revoir ces termes et & quoi ils servent!

Les papiers sont ensuite pliés en 4 et déposés dans les récipients
correspondants.

3 Les dés sont jetés

Chaqgue enfant vient ensuite piocher un papier dans chaque récipient.
Il obtient donc une phrase décrivant une action.

4L Place aux artistes!

Avec leur imagination et en utilisant les techniques de leur choix
(feutres, crayons de couleur), les enfants dessinent la phrase
gqu'ils ont obtenue!
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